Musik i film — fran analys till fardig produkt
Tidsatgang: fyra till sex lektionstillfallen.

I det har projektet far eleverna lara sig hur musik kan paverka oss ur olika perspektiv. Projektet ar ett utmarkt tillfalle
att védva in vasterlands konstmusik eftersom dess framvaxt, speciellt under 1800-talet med bl.a. Wagner, tydligt
paverkar oss i hur vi kopplar olika instrument, spelstilar, tonldgen och klanger till olika kdnslor, kén, kulturer och
handelser. Det ar ocksa ett utmarkt tillfdlle att jobba med en utdkad instrumentkdannedom mot olika
orkesterinstrument m.m.

For att eleverna ska fa verktyg att skapa musik som kommunicerar mer komplexa férhallanden sasom spanning,
angsla, skrack eller sentimentalitet sa behover eleverna kunskap om bl.a. instrumentens klanger och vad olika
instrument ofta gestaltat ur ett historiskt perspektiv. Det dr ingen slump att harpa ofta leder oss till drémmar eller
sagor, att trablasinstrument ofta férknippas med natur eller arbetarklass, att bleckblas kan skapa hjaltar, att djupa
toner i kombination med mycket héga kan skapa skrack osv. Genom att knyta instrumentkdnnedom till elevernas
praktiska skapande far eleverna befasta sina kunskaper i ett tydligt sammanhang som ligger i deras narmsta
utvecklingszon. Projektet genomférs enklast om eleverna har viss kunskap om musikens terminologi, sasom tempo,
dynamik, tonhdjd osv. Projektet ger ocksa méjlighet for eleverna att utveckla djupa kunskaper om musikens
byggstenar och paverkan, att anvanda i annan musikproduktion i olika genrer.

Centralt innehall LGR11:

e  Ljudets och musikens fysiska, tanke- och kanslomassiga paverkan pa manniskan. Musikens funktion for att
markera identitet och grupptillhérighet i olika kulturer, med fokus pa etnicitet och kon.
e  Hur musik anvénds i olika medier, till exempel i film och datorspel.

e Instrument och deras funktion i olika genrer och sammanhang, till exempel i en symfoniorkester eller i ett
rockband.

e Konstmusik, folkmusik och populdarmusik fran olika epoker. Framvéxten av olika genrer samt betydelsefulla
tonsattare, |atskrivare och musikaliska verk.

e  Digitala verktyg for musikskapande, inspelning och bearbetning.
o  Musikskapande i olika genrer, till exempel visor, ljudkompositioner och latar.
o  Musikalisk gestaltning dar olika uttrycksformer kombineras.

Del 1 — musikalisk reflektion och analys

Eleverna delas in i sma grupper om fyra till fem elever. Lararen spelar upp endast ljudet fran en filmsekvens dar det
finns tydliga delar med olika orkesterinstrument. Sekvensen far gérna spelas tva ganger.

Bra exempel: https://youtu.be/auE-MISVCCo

Eleverna far sedan gruppvis diskutera och skriva ner vad musiken berattar.

Eleverna utgar ifran fragor som:

Vad hander i de olika delarna av scenen, vilka bilder ser vi och varfér upplever vi skeendet sa har?
Vilka instrument kan vi héra?

Hur Iater musiken i de olika delarna?

Vilka spelsatt kan vi hora?

Ar det stor eller liten dynamik?

Eleverna redovisar gruppvis sina tankar for resten av klassen och tillsammans jamfors gruppernas svar, finns likheter i
tolkningarna? Finns andra likheter?

Lararen visar klippet med bade ljud och bild.

Lararen kopplar samman elevernas forkunskaper med vad som faktiskt spelades och visades.

Hur kan vi sdga nagot om ett skeende bara genom att hora, utan att se det? (Eleverna har alltid en tyst kunskap som
héar kan synliggéras)
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https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#Musikens_funktion_för_att_markera_identitet_och_grupptillhörighet_i_olika_kulturer_med_fokus_på_etnicitet_och_kö
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#Musikens_funktion_för_att_markera_identitet_och_grupptillhörighet_i_olika_kulturer_med_fokus_på_etnicitet_och_kö
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#Hur_musik_används_i_olika_medier
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#Instrument_och_deras_funktion_i_olika_genrer_och_sammanhang
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#betydelsefulla_tonsättare_låtskrivare_och_musikaliska_verk
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#betydelsefulla_tonsättare_låtskrivare_och_musikaliska_verk
https://www.skolverket.se/laroplaner-amnen-och-kurser/grundskoleutbildning/grundskola/musik#Digitala_verktyg_för_musikskapande_inspelning_och_bearbetning
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Lararen visar och ger klingande exempel pa ett antal instrument (gédrna fran symfoniorkestern) och eleverna far
reflektera vad instrumentens klang sager oss. Vad kan de vara symboler fér och vad ser vi framfor oss nar de spelar?
Lararen kan har férmedla VARFOR de olika instrumentgrupperna och instrumenten ger oss speciella associationer,
trots att vi kanske inte ens vet vad instrumenten heter.

Exempel: https://www.youtube.com/watch?v=vQ95KUWCGTO

Lararen visar klipp nar musiken ar utbytt for att scenen plotsligt ska gestalta ndgot annat &n originalet. Eleverna far i
sina sma grupper reflektera och analysera vad det dr som gor att scenerna far olika framtoning.
Exempel: https://youtu.be/rn9VOcN4ANWSs

Grupperna utgar ifran fragor som:

Vilka instrument hor vi och vilka tonhdjder spelar dessa i?
Vilka spelstilar hor vi?

Slutligen sammanfattas det vi lart oss och ldrare och elever kommer darmed fram till ett antal punkter som eleverna
ska ha som kunskapsbank nar de pabérjar skapandet av egen filmmusik.

Har finns mojlighet, beroende pa grupp och vilja till férdjupning, att ocksa kika pa ”Sju anledningar att ha musik i
film” i slutet av den har texten.

Steg 2 — praktiskt skapande

Eleverna far vélja ett ljudlost klipp som ska ljudldggas och skapas musik till.

Exempel: https://www.youtube.com/playlist?list=PL-UAID1FHb979hIjB5SCpHfdC6 2-rb6X

Eleven skriver ner hur handlingen ska vara i klippet, vilken stamning som ska rada, vilka personer som ar onda eller
goda, vilka instrument som skulle kunna anvéndas, vilka ljudeffekter som behdvs, vilka ambienceljud som scenen
kraver osv.

Eleven jobbar sedan med att ta fram, genom laglig nedladdning pa webbsida (freesound.org) med ljudeffekter, de
ljud som ska komplettera scenens miljo. Ljuden importeras sedan i ett tomt projekt i Soundtrap och placeras pa ratt
stallen pa tidslinjen.

Eleven fortsatter sedan, med hjalp av loopar, virtuella instrument eller egen inspelning, att préva och omproéva hur
instrument och/eller loopar kan spela for att kommunicera det tankta handelseférloppet.

Lararen utmanar hela tiden eleven i sina tankar och hanvisar till de punkter och férutsattningar som togs fram i
uppgift 1. Eleven skapar en hel mix med bakgrundsljud (ambience), ljudeffekter och musik som sedan kan
sammanfogas med det tysta klippet, alternativt bara spelas upp samtidigt som filmen visas. Detta sker i uppgift 3.

Steg 3 —reflektion och vardering

Eleverna delas in i reflektionsgrupper, alternativt sker reflektionerna i stor grupp.
Eleverna visar sina klipp med ljud fér de andra som far reflektera utifran fragor som:

e Vilka associationer/bilder/kanslor far jag av kompositionen i kombination med filmklippet?
e Vad ar det basta med kompositionen?
e  Forslag pa hur man skulle kunna utveckla kompositionen?

Lararen handleder i reflektionerna och bidrar med terminologi och faktakunskap.
Eleverna ges darefter mojlighet att utveckla sina kompositioner utifran ovanstaende reflektioner.


https://www.youtube.com/watch?v=vQ95KUWCGT0
https://youtu.be/rn9V0cN4NWs
https://www.youtube.com/playlist?list=PL-UAlD1FHb979hIjB5SCpHfdC6_2-rb6X

Sju anledningar att ha musik i film

Nar man analyserar filmmusik maste man standigt stélla sig fragor som ”varfor har?” och “vad blir
effekten?” Man kan dessutom ga langre och stélla sig fragan “vad hade hdant om jag gjort pa det
sattet istallet?”

1. Filmmusik kan skapa stamning.

Musiken kan skapa en stamning som inte syns i bild. Vi kanske ser en krigsscen och vi borde kdnna
skrack och forfaran. Men musiken kan ocksa leda oss till att kinna nagot annat i scenen. Nagot som
ar hemskt i en sekvens kan till exempel goras till ndgot ironiskt och narmast komiskt. Ett exempel dar
musiken spelar en sadan har viktig roll finns har: https://youtu.be/oeN-iDGQlpQ

2. Filmmusik kan karakterisera.

Musik kan ge en person speciella egenskaper och speciell karaktar. En till synes vanlig person kan
plotsligt bli psykopat med ratt musik. Exempel finns har: https://youtu.be/n47U-v3v1-Q

3. Filmmusik kan skapa kanslomassiga kopplingar mellan karaktarer

Musik spelar ofta en nyckelroll nar det galler att fanga upp och placera vara sympatier som
askadare/ahorare. Som i hitta Nemo. Musiktemat skapar ett kanslomassigt band mellan oss i
publiken och Nemo, men ocksa mellan Nemo och hans ”pappa”.

Temat presenteras i borjan av filmen nar Nemo 6verlever som ensamt agg:
https://youtu.be/QBhxgJFNpzk

Och aterkommer mitt i filmen nar Nemos pappa hittar honom efter lang sdkning:
https://youtu.be/K7bNhYr3ves

For att aterigen binda samman dem nar albatrossen kommer till Sydney for att beratta att Nemos
pappa har lyckats ta sig till 6ver hela havet for att hitta Nemo. Har tar musiken over hela berattelsen:
https://youtu.be/FlaLM4bxcb8?t=1m

4. Filmmusik beratta om geografisk plats, social klass eller harkomst.

Musiken kan t.ex. fa oss att kdnna att vi ar i en speciell varldsdel redan innan vi kan se det. Eller i ett
kvarter for rika, pa en billig bar eller en speciell typ av nattklubb. Eller vilken samhéllsklass karaktarer
kommer ifran. Exempel fran Titanic dar vasterlandsk “klassisk musik” (finkultur) forstarker att hon
kommer fran samhallets 6verklass och att de befinner sig pa dyr, lyxig restaurang:
https://youtu.be/rQIYPYBDPjO

5. Filmmusik kan ge en scen tempo.

Musikens formaga att ge tempo och energi at en scen ar viktigare an man tror. En konstant rytm eller
O0kande tempo kan driva pa en scen och skapa intresse och riktning framat at scener som visuellt kan
vara intetsdgande eller dar man behover starka ett dramatiskt férlopp.
https://youtu.be/bAWhruQYfzM?t=1m42s

6. Filmmusik kan fungera som ett ledmotiv.

Ett ledmotiv dr ett musikaliskt motiv som symboliserar en sarskild person/figur, en plats, ett objekt,
eller en kdnsla. Ett ledmotiv behover inte besta av en melodi, utan kan ocksa vara ett sarskilt ljud
eller en effekt. Ledmotivet kan fortydliga att t.ex. en hjalte eller ett hot ar pa vag, utan att det syns i
bild. I Jaws (Hajen) ar ledmotivet tydligt och viktigt: https://youtu.be/rW23RsUTb2Y?t=1m10s



https://youtu.be/oeN-jDGQlpQ
https://youtu.be/n47U-v3v1-Q
https://youtu.be/QBhxgJFNpzk
https://youtu.be/K7bNhYr3ves
https://youtu.be/FlaLM4bxcb8?t=1m
https://youtu.be/rQIYPYBDPj0
https://youtu.be/bAWhruQYfzM?t=1m42s
https://youtu.be/rW23RsUTb2Y?t=1m10s

7. Filmmusik kan forvarna.

Det hér dr en av de mest tydliga funktionerna. Fran det att scenen startar tycks musiken férvarna oss
om att nagot ar pa vag att handa. Musik anvands i ett varnande syfte i sa gott som varje skrackfilm:
https://youtu.be/JJmWYGR3XY0?t=2m28s



https://youtu.be/JJmWYGR3XY0?t=2m28s

